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REGLAS BASICAS PARA JUGAR AL PADEL

- PUNTUACION EN UN JUEGO

Cuando una pareja gana su primer punto se cantara “15“. Al ganar su segundo punto se
cantara “30”. Al ganar su tercer punto se cantara “40“ y con el cuarto punto ganado se
cantard “juego’, excepto si ambas parejas han ganado tres puntos, con lo que la
puntuacion recibe el nombre de “iguales”. El tanto siguiente se denomina “ventaja‘ a
favor del ganador y si el mismo vuelve a ganarlo se adjudica el juego. En caso de
perderlo, se volveria a “iguales”. Y asi sucesivamente hasta que uno de los participantes
haya ganado dos puntos consecutivos.

La pareja que primero gane 6 juegos, siempre con un minimo de 2 de ventaja, se
anotara el set. En caso de empate a 5 juegos se deberan jugar dos méds, hasta ganar por
7-5, pero si se produce un empate a 6 juegos se aplicara el “tie-break” o desempate.

Los partidos se jugaran al mejor de tres sets (una pareja necesita ganar dos sets para
hacerse con el partido).

En el caso de empate a un set, y siempre que se haya establecido previamente, se
podra jugar el tercer set sin aplicar el “ tie break “ o desempate es decir, si se produce
empate a seis juegos, ganara aquel que consiga dos de diferencia.

MUERTE SUBITA O “TIE- BREAK"
Durante el tie-break, se cantan los puntos “cero®, “1°, “2“, “3", etc.

El “tie-break‘lo ganara el primero que llegue a 7 puntos, siempre y cuando lo haga con 2
de ventaja, por lo tanto la pareja gana el “juego‘y el “set". Si es necesario, el tie-break
continuara hasta que se consiga dicho margen.

El “tie-break” se iniciara sacando el jugador al que le corresponda hacerlo segun el
orden seguido en el set y lo hara desde el lado derecho de su pista, jugdndose un solo
punto. A continuacién, y respetando siempre el orden de saque mencionado
anteriormente, se jugaran dos puntos, empezando a hacerlo desde el lado izquierdo, y
asi sucesivamente.

El vencedor del “tie-break” se anotara el set por 7-6.

En el set siguiente empezard a sacar un jugador de la pareja que no hubiera empezado
sacando el “tie- break".

POSICION DE LOS JUGADORES.

Cada pareja de jugadores se colocara en cada uno de los campos, ubicados a uno y
otro lado de la red. El jugador que ponga la pelota en juego es el que saca (servidor) y
el que contesta el que resta (restador).

El jugador que recibe puede colocarse en cualquier lugar de su campo, al igual que su
compafiero y el compariero del servidor.



